SVP — uéebni osnovy — ZS$ Integra, Vsetin

Informatika

6. ro¢nik, 1 hodina tydné

Vystup vyucovaciho predmétu
zak:

Ucivo predmétu

Prifezova témata
Ptesahy a vazby do pfedmétu a projekti

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

e |-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e 1-9-1-02 navrhuje a porovndva rizné
zpusoby kodovani dat s cilem jejich
uloZeni a pfenosu

data, informace: ziskavani, vyhledavani a
ukladani dat obecné a v pocitaci; proces
komunikace,

koédovani a prenos dat: rizné moznosti
kodovani éisel, znakd, barev, obrazkd,
zvuk a jejich vlastnosti; standardizované
kody; bit; bajt, nasobné jednotky;
jednoduché Sifry a jejich limity

MdV — kritické &teni a vanimani medialnich
sdéleni (hodnotici prvky ve sdéleni)
MdV — tvorba medialniho sdéleni

DIGITALNI TECHNOLOGIE

e 1-9-4-01 popiSe, jak funguje pocitac po
strance hardwaru 1 operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii ur€ujicich trendy ve svété

e |-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

hardware a software: pojmy hardware a
software, soucdsti pocitace a principy
jejich spole¢ného fungovani; operacni
systémy — funkce, typy, typické vyuziti;
datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému,

feseni technickych probléma: postup pii

feSeni problému s digitalnim zatizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné
nastaveni
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Informatika

7. ro¢nik, 1 hodina tydné

Vystup vyucovaciho predmétu

Ucivo predmétu

Prufezova témata

zak: Ptesahy a vazby do pfedmétu a projekti
DATA, INFORMACE A MODELOVAN{
e 1-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké modelovani: schéma, myslenkova mapa,

informace bude potiebovat k jeho feSenti;
situaci modeluje pomoci grafil, pripadné
obdobnych schémat; porovna svlij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodné&jsi, svou volbu

vyvojovy diagram, ohodnoceny a
orientovany graf; zakladni grafové ulohy

zdlvodni
DIGITALNI TECHNOLOGIE
e |-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve komprese a formaty soubort, sprava

vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

soubort, instalace aplikaci; fungovani
novych technologii kolem zdka

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

e 1-9-2-01 po piecteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; ur¢i problém, ktery je danym
algoritmem fesen

e 1-9-2-01 rozdéli problém na jednotlive
fesitelné Casti a navrhne a popise kroky k
jejich feseni

e [-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij vybér
zdtvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné algoritmy pro feSeni
problému

e [-9-2-05 v blokové¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho mozné dusledky a

algoritmizace: dekompozice ulohy,
problému; tvorba, zapis a ptizplisobeni
algoritmu

programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
promeénné

kontrola: ovéfeni algoritmu, programu
(naptiklad zménou vstupti, kontrolou
vystupi, opakovanym spusSténim);
nalezeni chyby (napiiklad krokovanim);
uprava algoritmu a programu

tvorba digitalniho obsahu: tvorba

MdV — kritické &teni a vanimani medialnich
sdéleni (hodnotici prvky ve sdéleni)
MdV — tvorba medialniho sdéleni
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svou odpovéednost za n€; program vyzkousi a
opravi v ném ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a
opravi v ném pifipadnou chybu

programu (naptiklad piibéhy, hry,
simulace, roboti); potieby uzivateld,
uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a
licence programu; etika programatora

nalezeni chyby (naptiklad krokovanim);
uprava algoritmu a programu

Informatika

8. ro¢nik, 1 hodina tydné

zak:

Vystup vyucovaciho predmétu

Ucivo predmétu

Prifezova témata
Presahy a vazby do predmétu a projekti

DIGITALNI TECHNOLOGIE

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zptisob ptfipojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede
ptiklady siti a popise jejich charakteristické
znaky

pocitaove sité: typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti, fungovani sité — klient,
server, switch, IP adresa; struktura a
principy internetu; web — fungovani webu,
webova stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz, URL, vyhledavac; princip
cloudovych aplikaci; metody zabezpe€eni
ptistupu k datiim, role a pfistupova prava

e MdV — kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdé€leni (hodnotici prvky ve
sdéleni)

INFORMACNI SYSTEMY

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovedét
na polozenou otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pii jeho
feSeni vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporucéeného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funk¢nost, pfipadné navrhne jeji
upravu

hromadné zpracovani dat: velké soubory
dat; funkce a vzorce, prace s fetézci;
fazeni, filtrovani

navrh a tvorba evidence dat: formulace
pozadavku; struktura tabulky, typy dat;
préace se zdznamy, pravidla a omezeni,
vizualizace dat; odhad zavislosti

kontrola spravnosti a pouZitelnosti
struktury, nastavenych pravidel; uprava
pozadavkd, tabulky ¢i pravidel
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Informatika

9. ro¢nik, 1 hodina tydné

Vystup vyucovaciho predmétu

Ucivo predmétu

Prufezova témata

zak: Ptesahy a vazby do pfedmétu a projekti
DATA, INFORMACE A MODELOVAN]
e 1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna kompletnost dat, ¢asté chyby pii
data potiebna k feseni problému; vyhleda interpretaci dat
chybu v modelu a opravi ji
INFORMACNI SYSTEMY
e [-9-3-01 vysvétli tcel informacnich systémd, informacni systémy: informacni systém ve

které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna
rizika pfi navrhovani i uzivani informacnich

Skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura
dat; ochrana dat a uzivateli, ucel
informacnich systém a jejich role ve

systémi spole¢nosti
DIGITALNI TECHNOLOGIE
e |-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, bezpecnost: utoky — cile a metody e MdV — kritické ¢teni a vnimani

aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

uto¢nikl, nebezpecné aplikace a systémy;
zabezpeceni digitalnich zafizeni a dat —
aktualizace, antivir, firewall, bezpe¢na
prace s hesly a spravce hesel,
dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace, zalohovani a archivace dat

digitalni identita: digitalni stopa (obsah a
metadata) — sledovani polohy zafizeni,
zdznamy o prihlasovani a pohybu po
internetu, cookies, sledovani komunikace,
informace v souboru; sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat, fungovani a
algoritmy socidlnich siti

medialnich sdé€leni (hodnotici prvky ve
sdé€leni)




